A Magyar Amatőr Jégkorong Liga 2011-2012. évi Amatőr Jégkorong Bajnokságának Versenykiírása 
 A Magyar Amatőr Jégkorong Liga Elnöksége az általa XVIII. alkalommal kiírásra kerülő Amatőr Jégkorong Bajnokság lebonyolítására az alábbi rendelkezéseket fogadta el. 

1. Nevezési díjak 
Csapatnevezés díja: 20.000,- (azaz húszezer forint) 

Játékos nevezési díjak 

Érvényes játékengedéllyel rendelkező játékos: 1.000,- (azaz egyezer forint) 

Érvényes játékengedéllyel nem rendelkező játékos: 2.500,- (azaz kettőezer ötszáz forint) 

2. A bajnokság lebonyolítása 
A MAJL által kiírt 2011-2012. évi XVIII. Amatőr Jégkorong Bajnokságra az előzetesen meghatározott időpontig 6 csapat adta le a nevezését. 

1. Fehérvári Jegesmedvék 

2. Ferencvárosi Pingvinek 

3. HEVÜLET SE. 

4. JÉGVELED KSE. 

5. Szombathelyi Pingvinek 

6. UTE 

A MAJL XVIII. amatőr jégkorong bajnoksága a 47. naptári héten, azaz 2010. november 21-én veszi kezdetét. Az Alapszakasz harmadik fordulóját követően (2011. december 11. 24 óra 00 perctől) játékosok pótnevezésére van lehetőség. A pótnevezés leadásának határideje 2011. december 18. 24 óra 00 perc. A pótnevezett játékos csak a bajnokság 6. körétől nevezhető mérkőzésre. A nevezési feltételek azonosak a bajnokság indulásakor meghirdetett feltételekkel, illetve az Alapszabály vonatkozó rendelkezéseivel. 

Alapszakasz („ASZ”) 
A bajnokság alapszakasza 10 fordulóból áll. Az „ASZ”-ban a csapatok a Sorsolás szerinti sorrendben és pályaválasztási joggal oda-vissza mérkőzést játszanak egymással. A mérkőzéseket a MAJL Elnöke írja ki a pályaválasztási joggal rendelkező csapat értesítése alapján. A pályaválasztási joggal rendelkező csapat köteles a MAJL Alapszabályának - mérkőzések lebonyolítási rendjére vonatkozó - előírásai szerint eljárni, azonban attól a vendégcsapattal kötött írásos megállapodás alapján eltérhetnek. 

A mérkőzésekre a játékvezetőket a MAJL Elnöke hivatalból biztosítja. Az „ASZ” mérkőzésein két játékvezető vesz részt, azonban a MAJL Elnöke saját hatáskörében dönthet úgy, hogy a mérkőzésre három játékvezetőt biztosít. 

Az „ASZ” mérkőzéseinek valamennyi költségét a pályaválasztásra jogosult csapat köteles viselni. 

A 10 forduló eredményei alapján alakul ki az „ASZ” végeredménye. A csapatok sorrendje a megszerzett pontok alapján kerül megállapításra. Két, vagy több csapat pontegyenlősége esetén a sorrend az Alapszabályban meghatározott módon kerül megállapításra. 

Középszakasz („KSZ”) 
Az „ASZ” végeredménye alapján kerül megrendezésre a Középszakasz. Az „ASZ” 1. és 6. helyezettje, a 2. és 5. helyezettje, valamint a 3. és 4. helyezettje játszik egymással egy oda-vissza mérkőzést. Az első mérkőzés pályaválasztási joga az „ASZ”-ban jobb helyezést elérő csapatot („ASZ” 1., 2., 3. helyezett) illeti meg. Az oda-vissza mérkőzéseket követően a „KSZ” 3 párosításának győztese és a vesztesek közül a legjobb „ASZ” helyezett kerül be az elődöntőbe. 

A mérkőzésekre a játékvezetőket a MAJL Elnöke hivatalból biztosítja. Az „KSZ” mérkőzésein két játékvezető vesz részt, azonban a MAJL Elnöke saját hatáskörében dönthet úgy, hogy a mérkőzésre három játékvezetőt biztosít. 

Az „KSZ” mérkőzéseinek valamennyi költségét a pályaválasztásra jogosult csapat köteles viselni. 

Elődöntő 
Az elődöntőben két mérkőzés kerül lebonyolításra. Az Elődöntő 1-es számú mérkőzésén a „KSZ” legjobb „ASZ” helyezett győztese játszik a „KSZ” legjobb „ASZ” helyezett vesztesével, míg az Elődöntő 2-es számú mérkőzését a „KSZ” másik két győztese játssza egymás ellen. Az Elődöntő egy fordulós. Az Elődöntőn a pályaválasztási jog az adott párosítás legjobb „ASZ” helyezettjét illeti meg. 

Az Elődöntőn a mérkőzések játékideje megegyezik a Nemzetközi Jégkorong Szövetség (IIHF) játékszabályaival (A mérkőzések tiszta játékideje 3x 20 perc, kisbüntetés 2 perc, stb.), egyebekben az Alapszabály tiszta játékidőre vonatkozó rendelkezéseit kell alkalmazni. 

Amennyiben az Elődöntők valamelyikén a rendes játékidő lejárta után döntetlenre áll a mérkőzés, úgy 5 perc hosszabbításra kerül sor. A hosszabbításban a „hirtelen halál” szabályai érvényesek, tehát az első csapat, amelyik gólt szerez, megnyeri a mérkőzést. A hosszabbítást 4-4 mezőnyjátékos részvételével kell megkezdeni, úgy, hogy az érvényes kiállítások érvényben maradnak. 

Amennyiben a hosszabbítás alatt nem esik gól, úgy a mérkőzést 3-3 büntetőlövéssel kell eldöntetni. Egyenlő állásnál egyesével folytatódik a büntetőlövés, míg az egyik csapat betalál, a másik pedig elhibázza. 

Az Elődöntő mérkőzésekre a játékvezetőket a MAJL Elnöke hivatalból biztosítja. Az Elődöntő mérkőzésein három játékvezető vesz részt, azonban a MAJL Elnöke saját hatáskörében dönthet úgy, hogy a mérkőzésre négy játékvezetőt biztosít. 

Az Elődöntők költségeit a résztvevő csapatok az alábbiak szerint osztják meg egymással: 

Jégpálya bérleti díja: 50-50% 

Játékvezetői díjak: 50-50% 

Jurie díjak: 50-50% 

Orvos díja: 50-50% 

Az Elődöntő eredményei alapján alakul ki a Bajnoki Döntő dobogós helyekért megrendezésre kerülő két mérkőzésének végleges párosítása. Az Elődöntő mérkőzések két győztese játszik a MAJL bajnoki címéért, míg a két vesztes a 3. helyezésért. 
Bajnoki Döntő 
A Bajnoki Döntő mérkőzései egy napon kerülnek megrendezésre. A mérkőzéseket a MAJL Elnöke írja ki. A Bajnoki Döntő költségeit, lebonyolítási feltételeit a MAJL hivatalból biztosítja. 

A Bajnoki Döntőn 3 mérkőzés kerül lebonyolításra. 

1-3. helyért (éremosztó) 

Az Elődöntő 1. és az Elődöntő 2. mérkőzés győztese játszik a MAJL Bajnoki Döntőn az 1. helyért, míg a vesztese a 3. helyért. A MAJL bajnoki döntőjén a mérkőzés lebonyolításával kapcsolatosan hazai csapatnak a legjobb „ASZ” helyezett számít. 

5-6. helyért (helyosztó)

A Bajnoki Döntő napján kerül megrendezésre továbbá a „KSZ” két, elődöntőbe nem került csapata számára az 5. helyért kiírásra kerülő mérkőzés is. A MAJL helyosztó mérkőzés lebonyolításával kapcsolatosan hazai csapatnak a legjobb „ASZ” helyezett számít. 

A döntő napján a mérkőzések játékideje megegyezik a Nemzetközi Jégkorong Szövetség (IIHF) játékszabályaival (A mérkőzések tiszta játékideje 3x 20 perc, kisbüntetés 2 perc, stb.). 

Bajnoki döntőnapi mérkőzések Alapszabálytól eltérő lebonyolítási szabályai 

Amennyiben a döntő napján a 3., vagy az 5. helyért kiírásra kerülő helyosztó mérkőzés a rendes játékidő lejárta után döntetlenre áll, úgy 5 perc hosszabbításra kerül sor. A hosszabbításban a „hirtelen halál” szabályai érvényesek, tehát az első csapat, amelyik gólt szerez, megnyeri a mérkőzést. A hosszabbítást 4-4 mezőnyjátékos részvételével kell megkezdeni, úgy, hogy az érvényes kiállítások érvényben maradnak. 

Amennyiben a hosszabbítás alatt nem esik gól, úgy a mérkőzést 3-3 büntetőlövéssel kell eldöntetni. Egyenlő állásnál egyesével folytatódik a büntetőlövés, míg az egyik csapat betalál, a másik pedig elhibázza. 

A MAJL bajnoki címért megrendezésre kerül mérkőzés (döntő) lebonyolítása annyiban tér el a 3. és 5. helyért lejátszásra kerülő mérkőzésektől, hogy amennyiben a rendes játékidő lejárta után döntetlenre áll a mérkőzés, úgy nem 5, hanem egyszer 10 perc hosszabbításra kerül sor. Egyebekben a döntőre is a már ismertetett lebonyolítási rend érvényes. 

3. Bajnoki pontrendszer 
Az alapszakaszban és a Középszakaszban a rendes játékidőben elért győzelem esetén 3 pont, vereség esetén 0 pont, míg döntetlen esetén 1-1 pont jár a csapatoknak. Rendes játékidőben elért döntetlen esetén a csapatok büntetőlövésekkel döntik el a győzelem és az ezzel járó plusz egy pont sorsát. Jégfelújítás ebben az esetben nincs, mindkét csapatból 3-3 játékos lő büntetőt. A csapatok a büntetőket felváltva lövik. Az első büntetőt a pályaválasztásra jogosult csapat hajtja végre. Ha a 3-3 játékos büntetőlövése nem dönt, úgy a csapatok egyesével lőnek büntetőt mindaddig, míg az egyik csapat nem ront. A büntetőlövések győztesének plusz egy pont jár. Amennyiben az alapszakaszban valamelyik csapat a rendes játékidőn túli büntetőlövésekkel nyeri meg a mérkőzést, a MAJL statisztikájába csak a győztes gól szerzője kerül bejegyzésre.
4. Sorsolás 
Az alapszakasz első fordulója a 2011. év 47. naptári hetében (2010.11.21. – 2010.11.27.), míg az utolsó, 10. forduló 2012. év 6. naptári hetében (2012.02.06. – 2012.02.12.) kerül megrendezésre. A bajnoki fordulók kiírását (párosítás) a MAJL Elnöke készíti elő és jelen Versenykiírás mellékletét képezi. A bajnoki fordulók kiírásában az egyes csapatok neveit római számok helyettesítik I. -től VI. -ig. 

A római számok csapatnevekkel történő behelyettesítését sorsolás döntötte el. A sorsolást a MAJL Elnöksége a 2011. november 11-i Ligaértekezleten hajtotta végre, a következők szerint. A csapatok nevei egy „kalapban” kerültek elhelyezésre. A MAJL elnöksége által a helyszínen kijelölésre került személy a „kalapból” kihúzta az egyes csapatok neveit. Az elsőként kihúzásra kerülő csapat lett a MAJL Elnöke által elkészített Bajnoki forduló kiírásban római I.-sel jelölt csapat, a másodikként kihúzásra kerülő csapat lett a II.-sel jelölt csapat és így tovább. 

A sorsolás eredménye: 

I. Fehérvári Jegesmedvék 

II. JÉGVELED KSE. 

III. Ferencvárosi Pingvinek 

IV. HEVÜLET SE. 

V. Szombathelyi Pingvinek 

VI. UTE 

5. Bajnoki statisztika, érmek, díjak, külön díjak 
A MAJL által XVIII. alkalommal kiírt Amatőr Bajnokság bajnoki statisztikája a Középszakasz utolsó mérkőzésével kerül lezárásra. Az Elődöntő mérkőzéseken, illetve a MAJL Döntő napján megrendezésre kerülő mérkőzéseken elért eredmények már nem kerülnek bele a bajnoki statisztikába. 

A MAJL Döntő napján a bajnokság 1. helyéért megrendezésre kerülő mérkőzést követően kerül sor a bajnokság hivatalos eredményhirdetésére. 

A MAJL az eredményhirdetésen különdíjban részesíti a következő játékosokat: 

Kanadai táblázat első helyezettje 

Legjobb csatár 

Legjobb hátvéd 

Legjobb kapus 

Az eredményhirdetésen a MAJL bajnoka vándorserleget és aranyérmet kap. A bajnokság második és harmadik helyezettjének ezüst-, illetve bronzérmek kerülnek átadásra. 

A külön díjak közül a Kanadai Táblázat első helyezettjének járó különdíjra az a játékos jogosult, aki az alapszakasz, illetve középszakasz megrendezése esetén a középszakasz lezárásakor vezeti a Bajnoki Statisztika Kanadai Táblázatát. A további különdíjasokat az Elnökség választja ki, az alábbi kiválasztási, illetve szavazási procedúra alkalmazásával: 
Ajánlások, jelölt állítás 

A különdíjasok kiválasztására vonatkozó ajánlások megtétele, valamint a Jelölt Listán szereplő játékosokra a szavazatok leadása az Elnökség, míg a procedúra lebonyolítása az Elnök feladata. Az Elnök által meghatározott határidőig minden Elnökségi tag (csapatvezető) posztonként egy-egy főt jelöl különdíjra. A jelölés minden posztra kötelező. 

Az a csapat, aki az Elnök által meghatározott időpontig nem állít jelölteket (nem küld ajánlást), köteles 30.000,- forint pénzbüntetést befizetni a MAJL pénztárába. Az Elnök a jelölteket nem állító csapat játékosai közül a Kanadai Táblázaton a legjobb helyezést elérő csatárt és hátvédet automatikusan a jelölt listára helyezi, míg kapus vonatkozásában, amennyiben a vétkes csapat több kapust is nevezett a bajnokságra, az a kapust kerül fel a jelölt listára, aki a legtöbb bajnoki mérkőzésen szerepelt (mérkőzésre nevezések száma). Amennyiben a fenti kritériumok alapján nem lehet eldönteni (pl. holtverseny a Kanadai Táblázatban), hogy valamely poszton ki kerüljön a Jelölt Listára, a vétkes csapat játékosainak névsorrendje (ABC sorrend) dönt, vagyis az azon legelőrébb szereplő játékos kerül kiválasztásra és jelölésre. 

A jelölésnek egyértelműnek kell lennie. A jelölés egyértelmű, ha abból megállapítható, hogy mely csapat tette a jelölést, illetve, hogy az adott játékosok mely posztokra kerültek jelölésre. Az ajánlás lehet részben, vagy teljesen érvénytelen. Részben és csak az adott posztok tekintetében érvénytelen a jelölés, ha valamely poszt(ok)ra az nem tartalmaz jelöltet, vagy ha valamely poszt(ok)ra több játékos is szerepel az ajánlásban. Az ajánlás teljesen érvénytelen, amennyiben az ajánlás ugyan beérkezik a meghatározott időpontig az Elnökhöz, de az nem tartalmaz egyáltalán jelöltet, vagy minden posztra több játékost is tartalmaz. Az érvénytelen posztok tekintetében az Elnök az ajánlást elmulasztó csapatok vonatkozásában már meghatározott módon választja ki a jelölteket. 

Amennyiben egy csapat jelölése teljes egészében érvénytelen 30.000,- forintot köteles a MAJL pénztárába befizetni. Amennyiben az ajánlás részben érvénytelen, annyiszor 10.000,- forintot köteles a MAJL pénztárába befizetni, ahány poszt vonatkozásában érvénytelen az ajánlása. 

Az Elnökség tagjai - illetve az előzőekben meghatározott módon és esetekben az Elnök - által tett ajánlások összesítésével kerül elkészítésre a különdíjasok Jelölt Listája. A Jelöltek Listát az Elnök minden Elnökségi tagnak elküldi, illetve ezzel egyidejűleg a MAJL honlapján (www.majl.hu) is közzé teszi. 

Szavazás 

1. kör 

A szavazás minden Elnökségi tag számára és minden posztra kötelező. A Jelölt Listáról az Elnök által előkészített szavazólapon minden Elnökségi tag posztonként minimum egy, maximum két-két főre szavazhat. A szavazat érvényes, amennyiben az az előírt módon és határidőig, illetve a Jelölt Listán szereplő játékosra történik meg. 

Minden Elnökségi tag a saját csapata játékosára is leadhatja szavazatát, de csak abban az esetben, ha él a posztra leadható másik szavazat lehetőségével is. Amennyiben az Elnökségi tag csak egy jelöltre kívánja leadni a szavazatát, az nem lehet a saját játékosa. 
Az Elnökségi tag által leadott szavazólap csak teljes egészében lehet érvénytelen, azaz amennyiben valamely posztra érvénytelen a szavazat, úgy a többi posztra sem lehet figyelembe venni annak tartalmát. 

A szavazás elmulasztása, illetve a szavazólap érvénytelensége esetén a vétkes csapat 30.000,- forintot köteles a MAJL pénztárába befizetni. 

2. kör 

A szavazatok posztonkénti összesítését követően a két-két legtöbb szavazatot elérő jelölt közül új szavazással (második körben) kerül kiválasztásra a különdíjban részesülő játékos. 

A szavazás második köre az Elnök által az Elnökségi tagok számára megküldésre kerülő szavazólapon történik. Szavazni csak a szavazólapon szereplő játékosokra lehet. A szavazás minden Elnökségi tag számára és minden posztra kötelező. A szavazás második körében minden Elnökségi tagot posztonként egy-egy szavazat illet meg. Az Elnökségi tag a szavazás második körében saját játékosára is leadhatja szavazatát. Holtverseny esetén csatár és hátvéd esetén a Kanadai Táblázaton előbb végzett játékos kapja a különdíjat, míg kapusokra leadott egyenlő számú szavazat esetén az a kapus kapja a különdíjat, aki a bajnokságban több mérkőzésre volt mérkőzésre nevezve. 

Érvénytelen a szavazólap, ha az nem a meghatározott határidőn belül érkezik be, vagy a szavazat nem a szavazólapon szereplő játékosra történik, illetve ha az nem minden posztra tartalmaz szavazatot. 

A szavazást elmulasztó, vagy érvénytelen szavazólapot leadó csapat 30.000,- forintot köteles megfizetni a MAJL pénztárába. 

Amennyiben egy csapat a különdíjasok kiválasztására vonatkozó előírások megszegése miatt pénzbüntetésben részesül és azt a kiszabását követő 5. munkanapig nem fizeti meg, nem vehet részt az adott bajnoki évad további mérkőzésein (pl. elődöntő, döntő napi helyosztó, stb.). 

6. Játékengedély kiadását megelőző ellenőrzések adatbázisai 
A játékengedély kiadását megelőzően elsősorban az alábbi elektronikus adatbázisok alapján kerül ellenőrzésre az újonnan nevezésre kerülő játékosok játékos múltja: 

a) MJSZ adatbázis: www.icehockey.hu 

b) nemzetközi adatbázis: www.eliteprospects.com 

A fenti adatbázisok alkalmazása nem kizárólagos, azaz a játékos múlt ellenőrzésére egyéb, hiteles adatbázis, vagy hiteles információ (pl. szakági szakszövetség) által biztosított adat használata is megengedett. A játékengedély kiadásának megtagadása ellen fellebbezésre nincs lehetőség. 

7. Egyéb előírások 
Az amatőr bajnoki mérkőzések játékideje a rendező csapat döntése alapján 3 x 20 perc tiszta játékidő, vagy 3 x 30 perc futóidő.
A büntetések ideje tiszta játékidő esetén: kisbüntetés 2 perc, nagybüntetés 5, fegyelmi büntetés 10 perc, futó óra esetén: kisbüntetés 3 perc futóidő, nagybüntetés 7 perc futóidő, fegyelmi büntetés 15 perc futóidő. A bajnoki statisztikában - a lejátszott mérkőzés időmérési módjától függetlenül - a büntetések ideje a tiszta játékidőmérés esetén használatos büntetési idők kerülnek alkalmazásra. Ezzel kapcsolatos további előírásokat az Alapszabály tartalmazza. 

A Fegyelmi Szabályzat 5. pontja alapján, amennyiben egy játékos az Alapszakaszban, illetve a Középszakaszban eléri a 72 perc maximális büntető percet (12 mérkőzés x 6 perc), úgy a bajnokság további mérkőzéseire (beleértve az elődöntő, illetve a döntő napján megrendezésre kerülő mérkőzéseket is) nem nevezhető. A maximális büntető idő elmaradt, ténylegesen le nem játszott mérkőzésenként 6 perccel csökken. 

Budapest, 2011. november 18. 

………………………………. 

Horváth Árpád 

Elnök
